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Version Datum Inhalt 
1.0 9.1.2014 Initial-Version 
1.1 29.7.2014 Fehler in "library.txt behoben, Nacht-Texturen, 

"ATTR_no_blend" eingefügt, MIL-Personal ergänzt 
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1. Beschreibung 
Um den Szenerien ein wenig mehr "Leben" einzuhauchen, hab ich mal eine Library 
gebaut, in der unterschiedliche Personen für die Verwendung in Szenerien enthalten 
sind. 
 
Derzeit sind folgende "Personen-Gruppen" enthalten: 
 
Zivilisten: 

• Bodenpersonal (Ground) 
• Fluggäste (PAX) 
• Flugpersonal (STAFF) 
• militärisches Personal (Österr.) (MIL / OE) 

 
Die im Ordner "for scenery" befindlichen Dateien sollten in den Szenerie-Ordner 
kopiert werden, um Fehlermeldungen bei fehlender Library zu vermeiden. 

2. Anwendung 
Das Paket erlaubt zwei unterschiedliche Anwendungen: 
 
Als Library: 
Einfach den dekomprimierten Inhalt in den Custum Scenery-Ordner kopieren. Dann 
erscheint im WED ein neuer Ordner "People_LIB" im Library-Fenster. Einfach das 
gewünschte Objekt anwählen und positionieren (alle Objekte "Schauen" nach 
Norden). 
 
Als Objekt:  
Einfach das gewünschte Objekt und die zugehörige Textur in den Szenerie-Ordner 
kopieren und wie jedes andere Objekt verwenden. 
 

3. Erforderliche Software: 
X-Plane® Version 10.25+ oder 9.7 
 

4. Credits 
LAMINAR RESEARCH®  für X-Plane® 
Ben Supnik für WED (Version 1.2.1r3 verwendet) 
marginal für sein Sketchup-Plugin 
Cami De Bellis für einen Teil der verwendeten Texturen: 
"As well if others scenery designers want to use some of my objects created by myself, in 

their custom package, feel free to do it." 
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5. Betatester-Team 
DanielMan, greuff, PAA196, PetJedi, grissley, kalle 
alle Mitglieder der AXDG. 
 

6. Lizenzbestimmungen 
Die vorliegende Szenerie ist Freeware und verbleibt im Eigentum des/der 
Ersteller(s). Durch Installation der Freeware erkennt der Nutzer die Bedingungen zur 
Nutzung an. Es ist nicht gestattet, die Szenerie oder Teile davon ohne ausdrückliche 
schriftliche Genehmigung des/der Ersteller(s) auf andere Websites hochzuladen. 
Ebenso ist es nicht zulässig, die Szenerie oder Teile davon gewerblich zu nutzen, es 
sei denn, die ausdrückliche schriftliche Genehmigung des/der Ersteller(s) wurde 
eingeholt. 
Änderungen oder Modifikationen der Szenerie oder Teile davon im privaten 
Nutzungsbereich sind gestattet. Es ist allerdings nicht gestattet, derart veränderte 
Versionen ohne ausdrücklich schriftliche Genehmigung des/der Ersteller(s) zu 
verbreiten.  
 
Im übrigen gelten die einschlägigen urheberrechtlichen Bestimmungen. 
 
Der/die Ersteller übernehmen keine Gewähr für irgendwelche Funktionen oder für 
eventuelle Schäden an Hard- und/oder Software durch diese Szenerie. Der/die 
Ersteller stehen unter http://forum.aerosoft.com/index.php?/forum/621-freeware/ für 
Fragen zu dieser Szenerie zur Verfügung, können aber keine Gewähr für die 
Funktion auf allen Systemen geben. 
 
Viel Spass mit den Personen! 
 

Gerhard, OE3GSU 
 

 


